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TERRY 注 ： 本 文 数 据 整 理 自 吧 友 zxqdrzzx 的 文 章 ， 原 文 链 接 ：

http://tieba.baidu.com/p/897490911（已失效） 

该文数据和思路是在老木和拉登的前期测试基础上完成的。相关引文链接

如下： 

                老木的 http://tieba.baidu.com/f?kz=724724826 

                 拉登的 http://tieba.baidu.com/f?kz=763857315  

              本文版权归以上三位先驱者！ 

 

本文数据服务于《母港-卫星港两次靠岸物流体系》，不了解的先去看专题文章。 

 

三个常用的母港分别为：奥尔堡、马尔摩和哥德堡（新城或 40 城地图） 

分别计算了从这三个母港出发到其他各个城市的往返航程时间。同时还计算了两种常用

船队编制的 90%修船时间。 

往返时间 = 2 倍单程时间 + 4 次进出港（1 天） 

维修时间以满级船厂为准，船厂不满级的时候维修时间会延长。不同类型船只 90%耐

久的维修时间如下： 

 

 

在实际应用的时候，我们常用的船队类型只有两种。一种是纯小克船队，另一种是大霍

+1 艘小史的混合编队。其中小史的作用是增加船队的维修频率。所以纯小克船队的自动维

修时间是小克 90%耐久的维修时间。大霍混编船队的自动维修时间是小史 90%耐久的维修

时间。 

下面是包含维修时间在内的全部航程数据： 

http://tieba.baidu.com/p/897490911
http://tieba.baidu.com/f?kz=724724826
http://tieba.baidu.com/f?kz=763857315


 

 

 

最后聊一下本文数据的用处：两次靠岸体系是一套物资供给体系，准确的航程数据可以

帮助玩家更好的估算某一卫星港在某一人口数时的合理供货量。船队修理属于低频率事件，

一般 4-6 个月才修理一次，因此如果在运力资源紧缺的时期可以按照无维修时间来估算，这

样在维修期会有短期的物资紧张，之后会自然恢复，不会影响体系稳定。如果运力充足看，

则可以按照含维修时间的航程去估算，这样即使在维修期也不会出现物资紧张，而平时不需

要维修的时候卫星港也总能保持一定的物资储备，对于战争、瘟疫等突发事件的抵抗能力也

越强。 

最后，本文数据对于精细调控的玩家比较有用，而对于粗犷调控的懒散型玩家用处不是

很大，后者一般都是用更通用，也更浪费运力的航线模板来调整物流体系的。 


