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    贵族难度下最让人头疼也是感觉使不上劲的就是王子进攻和城墙建设了。王子进攻对于

不是自己控制的城市貌似无解，城墙建设对于不能搬家的城市也是让玩家干着急。 

    其实，这两方面难题都是有办法解决的，重点是全面的支持和未雨绸缪的长远意识。 

 

先说支持方式：  

 

一、对于城墙建设，城镇需要的支持包括三方面 

第一是建筑材料，包括砖，木材和铁制品。城市每建一节城墙，就会从市场里扣除 10

砖 1 木 1 铁，同时城镇金库减少一定数量的资金，相当于城市花钱从商贩那里买来了建筑材

料，当然城镇金库减少的钱里除了原材料采购费之外还包含了城墙的施工人力费用。如果市

场这三种商品储备为 0，则城墙停止建设。支持办法是通过事务所管理员自动贩卖三种建材

给城市，价格合理就行，赔钱卖也没有意义，保证有 10 砖 1 木 1 铁以上的存量就可以了。 

第二是城镇金库，就像上一节说的那样，修一节城墙，城市金库要转帐 1000 多材料费

和建筑费给原材料供应商和建筑队。所以如果城镇金库没有钱了，则城墙建设停止。如果原

材料储量正常，城市还是迟迟不建墙，就是这方面的问题了。支持方法是提议征收额外赋税，

税额不能太高，我的经验是如果感觉资金确实不足，征 5 万基本都通过，征 10 万有一定概

率通过。议会讨论是否征税的标准是金库是否真的缺钱和征税额是否合理（他们也怕征太多

了主席罚）。一旦征税提议通过，主席会收到提议惩罚该城市的信，作为主席的玩家一定要

选择无行动来保护该城市，因为罚金也是从该城市金库出的，如果选择罚款会削减征税的效

果。 

第三是扩建城墙提议，这个很多人都知道了，如果议会不通过扩建城墙的提议，是没法

修建下一级城墙的。解决办法就是先在城外修一个建筑（如果已经有了就不必再建了），然

后提议扩建城墙，议会就会通过了。极少数情况不通过的话，读档再多盖一个城外建筑，就

一定通过了。最后补充一点基础知识，在任何城市拥有提议权的条件是在该城市声望水平达

到议员级别（注意是该城市，不是家乡）并且加入工会。 如果上述条件没有达成或者无法

达成（比如没有工会的城市），另一个特例是当主席，只要当上主席，就可以无视声望和工

会的限制，直接在所有城市提议城墙扩建，所以，尽早当主席是最有效率的做法。     

    总结：支持城墙建设上述三方面缺一不可，必须同时保证支持，才能保证城墙不停的建

造，其中最容易忽视的就是城镇金库。认为电脑城墙建设过于缓慢的玩家都是不了解这些细

节才这样认为，其实只要保证支持，非家乡城墙建设也可以达到饱和速度的（即永远都有骨

架子在前面）。 

 

二、对于城市军备，城镇需要的支持包括五方面 

第一是军事单位最大数量的限制，这个很多人都知道，达到最大数量就不能再增加军人

了，解决办法就是提议扩军，议会按照人口规模严格执行军队数量的限定标准，但这个标准

在战争状态会降低，所以王子来攻打的时候一定要抓紧这个机会提议，是扩充军力的最好契

机。 



第二是乞丐数量，一个军事单位消耗 20 个乞丐，这不是一个小数值，即使城市有 19

个乞丐，仍然无法训练士兵。而保证乞丐数量的方法就是城市规模够大和城市供给充足，市

民满意的时候乞丐数量也会多。除了供给和城市规模这种长效办法外，短期的临时办法也有，

即用船队拉大量水手解雇和教堂捐物吸引乞丐。不过手动性太高，而且市民不满意的话短期

增加的乞丐会很快流失，效果也不是很好。当然，乞丐数量只在城市军队没有招满的时候有

用，如果军队已经达到上限，则不再需要乞丐来支持扩军了。军队数量可以通过外挂程序

P3－INSIGHT（PI）来查看。 

第三是军队武器，训练四种兵种都需要专门的武器，一个军事单位需要消耗 5 个手持武

器储备。对于非家乡城市，只要声望达到市长水平就可以在该城市武器商店进行手持武器的

交易，这个时候就能查看到城市武器商店的手持武器储备情况了，如果发现太少，可以从别

的城市买进，然后在这个城市卖出。对于城市规模小，工业化水平低的城市，这种手动补给

尤为重要，因为这样的城市自己的武器生产能力太低，而且高级的石弓和卡宾枪不能生产，

这样会导致兵种搭配的不合理，因此必须对这样的城市进行武器配比的手动调节。对于规模

较大的城市，就没必要操这个心了，工业水平高，武器生产速度很快且种类齐全。 

第四是炮台建设，这个跟城墙建设完全一样，支持条件也相同，参考城墙建设吧，不赘

述了，唯一的区别就是不需要议会通过，只要墙上有空位，金库有钱，市场有材料。城市就

会不断建造炮台和升级。 

第五是城镇金库，这个很重要，训练军队要花钱买武器，军队训练好后要定期开工资，

这些都是从金库里出，所以金库没钱军队就组建不起来，即使组建起来也会因为拖欠工资而

发生军人离职的现象。支持金库的方法同城墙建设，但这里需要额外注意的一点是城镇金库

对于军队是长期必须的，因为要一直开工资，所以要保证一直有钱，所以除了征税之外，最

根本的解决办法还是发展城市，城市规模大了，人口就多了，人头税就多了，就有钱了。。。。 

 

总结：军队组建容易忽视的是武器储备和城镇金库，需要格外注意。 

 

最后要说的是长远意识：支持城墙也好，支持军备也好，如果在用到的时候再想支持，

那已经晚了。必须要做到未雨绸缪。例如：在预见到 1 年后自己陶器要超越地中海饱和进口

量的时候，要提前准备里彭的城墙和住宅建设，为今后的里彭陶器基地发展奠定地皮和人口

基础。在发现一次战役后某城市武器商店所有武器储量都很低且城市工业水平不高，而自己

又有比较重要产业在该城的时候，要马上手动补充武器储备，确保军队规模的快速恢复。贵

族难度下有的时候王子刚撤退 1 个月，就又来了。。。。 

以上是我个人长期对抗贵族王子和快速扩张贸易网时总结的个人经验，不排除或有疏漏

之处，欢迎有其他看法的玩家指正，希望对新人有所帮助。 贵族难度的王子真的很讨厌。 

 


