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防守型海战的定义是敌人主动攻击玩家，这个时候敌船的特点是穷追不舍，酒馆任务下

遭遇的海盗以及实力明显高于自己的任何对手船只（无论黑白）都具有这样的追击行为特征。 

由于是一直被追，所以防守型海战的策略就是带着它打，让它一边追一边挨打，具体的技巧

是平行战法和 S 型战法。 

防守型海战技术在酒馆任务和贸易船队被海盗骚扰时经常要用到。做任务一般是单独的

一艘船，贸易船队则多是旗舰带领一群附属船只，无论是那种情况，基本的防守型海战操作

都是只操作旗舰，其余船只在一开战就选择逃跑就可以了。 

按时间顺序，防守型海战可以分为三个操作部分，下面出图分别介绍： 

 

1、逃跑按钮 

在海战画面刚出现的时候，系统默认的是已经选择了所有船只，这时候第一个要做的就

是点逃跑按钮，这样所有己方船只立刻掉头开始逃跑。一般的，系统判定的逃跑方向都是向

顺风方向转头，但也有少数时候是逆风转头，一旦发现这种状况，立刻调整最靠近敌人的那

一艘船（通常是旗舰），让其向顺风方向转头，这样可以有效避开开战后的第一炮。发现对

手逃跑后，敌人追击的对象通常都是旗舰，此时旗舰就要把敌人引离附属船只。既然是领跑，

就要求旗舰的速度不能太慢，所以我推荐旗舰的水手配置是全满，相关图片如下： 

 



 

 

2、平行打击 

无论海战的对手有多少船（一般不多于三条），旗舰永远保持领跑（所以旗舰必须满水

手），跟离你最近的船保持平行航行，航行的时候要领先二到三个船身，然后突然转身开炮

（用空格或者右键点击都行），开炮后迅速调整方向重新平行，这样能够保证敌人一直挨打，

敌人被打得越惨，速度下降越快，当速度慢到无法维持平行走位的时候就开始换 S 型走位了。

对于多船的对手，一艘被打慢下来后会有第二艘追上来，逐个打击，直到所有船只都慢下来

为止。 

保持平行走位的时候对方向的控制很重要，因为我们初始的船速虽然已经很快，但由于

船只类型和载重量的限制，敌人的快船经常是快过我们的旗舰的，而当敌人被打击几炮后，

我们的船只速度就会逐渐超过对方，因此，整个平行打击过程中，敌我船速差距是时刻变化

的。这种差距我们无法调节，因此为了始终保持两到三个船身的间隔距离，我们必须通过方

向来调整。方法很简单，当对方比你快的时候，你一边走一边轻微转向远离对方的方向，此

时敌我航线是两条弯弯的平行弧线，你的航线在内圈，对手的航线在外圈，这样虽然它比你

快，但却永远也追不上你。相反，如果敌人比你慢，则调整方向使得敌人在内圈，你在外圈，

这样虽然对方速度慢，却不会被你甩出炮弹的有效射程之外。当敌人很慢很慢的时候（通常

是濒临沉没且逆风的情况下），平行战法就不好用了，因为即使你围着对方转圈，它都跟不

上你的转向速度，此时就是换 S 型走位的时候了。 相关图片如下： 



 

 

 

3、S 型打击 

平行打击后如果想对方太慢不好维持平行走位，而玩家还想击沉对方的话，就可以转为

S 型打击，方法是利用速度的绝对优势在敌人前行方向上走 S 形路线，每次侧舷对着敌人的

时候（即 T 站位）都开火一次，几下对方就去喂鱼了。相关图片如下： 



 
以上为防守型海战的基本技巧，所有新人都应该掌握，因为这种战斗在 P3 里是无法避

免的，是冒险者们生存的必须技能。 

需要强调的是，S 型走位只会发生在敌人主动挑起的遭遇战里，因为这类海战的特点是

敌人追你追到死。而在玩家主动挑起的自由海战里，敌人是不会那么蠢的，在发现自己实力

已经不如对方后会改追击为逃跑 ，此时海战类型就转变为攻击型海战了，关于攻击型海战

我也有专门的教学文章，《攻击型海战》，这里不讲。最后介绍一下防守型海战的进阶技巧。 

 

___________________防守型海战进阶篇－－夺船____________________________ 

 

在成功击沉对手之后，很多新人开始不满足于简单的击退，开始打起海盗船的主意了。。

下面就介绍一下防守型海战里夺取对方船只的两个技巧，第一个容易掌握，第二个比较难操

作。 

 

一、己方无损夺船 

特点是夺取对方船只的同时保证自己的船只不受任何损耗。方法很简单，在平行打击过

程中，玩家时刻判断着敌我形势，当满足如下两个条件的时候，即可以开始夺船：1，敌船

速度低于己船 2，敌船肉搏战能力低于己船（相等条件下水手数多的赢，不过估算最好保守

点，不要赔了夫人又折兵啊）。当上述两个条件全部满足的时候，控制自己的船只继续前行

拉开敌我距离到 4－5 个船身，并逐渐偏离航向到稍微逆风航行的方位。这么做的目的就是

让随后的转身夺船动作在离敌人较远处进行，而且转身的时候大多数时间都是借着顺风的优

势。如此，转身过程中我们几乎有 100％的把握躲过敌人的最后一炮（敌人的最后一炮通常

是在转身逃跑并达到 T 型站位的时候放出的，此时我们的船只刚好在顺风偏转过程中，炮弹

会落空）。 

     转身动作完成后就是追了。。。追的时候有一些高级技巧，放到攻击型海战教学里讲了，

对于新人而言，只要跟着对方屁股后面追就好了，反正速度上有优势。追的时候注意点开甲

板战图标，否则船只追上了也不会夺船的。 

 

二 双方无损夺船 

这个是高级技巧了，即使配合图片也无法让没有海战经验的新人了解，本人也懒得做视

频，这里只做文字介绍，新人可以在熟悉海战操作后自己尝试。 

方法是己方用两艘船出击，一艘旗舰低武装＋满水手＋大量匕首＋高级海战船长，保证



对手自动判定你的武装低到它想追着你跑的地步。另外一艘是零武装满水手小史，用来磨对

方的时间。 

开局双船同时逃跑，调整两船走位使得旗舰在最远处领跑，附属船居于旗舰和敌人之间。

之后附属船转头冲向敌人展开甲板战，敌人此时只顾追旗舰而不会攻击来袭的“小绵羊”。

于是“羊入虎口”是必然的了，但是老虎吃得太慢，以至于吃到一半已经发现原本逃跑的旗

舰已经转头冲到自己面前，而甲板战中的船只是不能开炮的，于是悲剧上演了，在夺得了一

艘小史后紧接着上演了第二场屠杀。我方旗舰顺利夺取敌人旗舰，而之前被敌人夺取的小史

发现不妙转身逃跑，但只有 5 个水手的投降小史能跑到哪去？最终还是被我们的旗舰收复了。

（PS，某些状况下敌人不会夺取小史，而是杀到小史水手 1 后小史自动投降，这种情况下就

更省事了，海战胜者自动获得小史的所有权，不用二次追击） 

结局就是这样了，敌我双方都零损耗，此法用于游戏开局的酒馆任务可以在三个月内让

玩家拥有第一艘可以使用的高耐久霍尔克而无需等待漫长的修船工期，是真正的高级海战技

巧。 

因为高级，所以细节方面更是没有太多限制，只要操作够强，甚至可以用 N 艘小史围

捕一艘大霍。。。。。着实是 P3 海战的奇迹了。 

 


