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第一：战时，市民对商品的消费量不变。所以在战争中不需要在整个战争阶段都额外输

送商品保证供给。 

第二：战时，商品的市场价格同市场储量的对应算法发生变化，变化趋势是在战争状态

同等市场储量的商品买卖价格都要升高，而且升高的幅度随着商品的种类不同而发生变化。

这种算法的变化发生于战争打响的一刻和战争结束的一刻（按照事件记录时刻为准）。在战

争打响的时候，由于买卖价格突然提高，而事务所管理员的销售仍然依据过去的价格，这就

会导致在战争打响之后，管理员会一次性卖一大批商品给市场，如果使用星型两次靠岸物流

体系的话，这样的一次性大规模销售会造成该物流周期内事务所的货不够用，这部分消耗的

商品等于是一次性增加市场的储备量来平抑物价，相当于是暂时放在市场里来稳定民心，并

不代表市民的消费增加了。对于有提前量的卫星航线，靠自动补给就能在下个卫星周期平复

这种影响。 

另外，满意度的评价方式在战争的时候也发生了变化，具体变化细节不知道，但是战争

打响后，即使物价得到很好的维持，市民的满意度还是会下降一些。所以战争时期的满意度

体系更加脆弱。但是只要能够做到稳定物价，满意度还是够用的。 

 

下面是图片： 



 

左侧是战时状态，右侧是战前，两张图片相差几天。人口有细微变化，所以图片中的细

微市场数据变化可以认为是人口变化所致。较大的变化商品已经用红线标出。还有一些变化

不大的没标。市场消费数据证明战时市民消费量不变。 

希望本文能够增加新人对 P3 战争的理解。 

 


